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Popatrz na obrazek ksiecia, o ktérym marzy krélewna. Wsrod pozostatych obrazkow, odszukaj
taki sam obrazek i rysuj po $ladzie szarej pelli wokot niego.

Rysuj po $ladzie droge ksigcia do zamku.



Powiedz, z jakich basni pochodza ci bohaterowie. Potacz postacie z odpowiednimi przedmiotami.
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Otocz petla wtasciwy cien Kota w butach.



Pokoloruj rysunek.
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0dszukaj wsrdd naklejek brakujace obrazki i naklej je w pustym polu, wedtug wzoru (rytmu).



Nazwij instrumenty przedstawione na obrazkach. Podziel rytmicznie (na sylaby) ich nazwy.
Narysuj w ramce pod kazdym obrazkiem tyle kresek, na ile czesci (sylab) podzielite$ jego nazwe.
Rysuj po szarych liniach wokot instrumentow.

Rysuj nuly po sladach.



Rysuj instrument perkusyjny po $ladzie. Nazwij go.

dzyn, dzyn tru-tu-tu fiu, fiu bam, bam bach

Nasladuj za osoba dorosta dzwigki instrumentow przedstawionych na zdjeciach. Nasladuj gre
na tych instrumentach.



Obejrzyj obrazki. 0dszukaj i zaznacz na dolnym obrazku cztery réznice miedzy nimi.

Rysuj pieciolinie po $ladach.



Obejrzyj obrazek. Policz planely, gwiazdy, rakiely oraz statki kosmiczne. 0dszukaj w naklejkach
obrazki kostek z odpowiednia liczba kropek. Naklej je przy wtasciwych symbolach.

Rysuj po $ladzie droge rakiety lecacej w kosmos.



Nasladuj miny ufoludkéw. Nazwij emocje, jakie one przedstawiaja. Odszukaj w naklejkach
obrazki z minami i naklej je w odpowiednich miejscach.
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Pokoloruj rysunki statkow kosmicznych.






Odszukaj w naklejkach obrazki gwiazd. W kazdym polu naklej o jedna gwiazde wiece;
niz w poprzednim.
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Dotykaj kolejno obrazkow rakiet i mow: duza rakieta, mata rakieta. Odszukaj wsréd naklejek
obrazek brakujacej rakiety. Naklej go w pustym polu wedtug wzoru (rytmu).




Odszukaj w naklejkach obrazki zwierzal egzotycznych. Nazwij je. Naklej obrazki zwierzat
w odpowiednich miejscach na obrazku: lwa - na kamieniu, nosorozca - przed drzewem,
hipopotama - w rzece.

Nazwij zwierzeta przedstawione na zdjeciach. Podziel ich nazwy rytmicznie (na sylaby).
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Nazwij zwierzeta, ktorych gtowy widzisz na obrazkach. Rysuj po $ladach linii od ich gtéw do
wtasciwych obrazkéw przedstawiajacych fragment ich ciata.

14

Nazwij zwierzeta, ktore widzisz na zdjeciach. Wskaz najwyzsze zwierze.



Obejrzyj obrazki. Opowiedz historyjke o przygodzie matpki i tygrysa.

Uzupetnij rysunki gtow matpki wedtug wzoru. Pokoloruj rysunki.
15



Nazwij zwierzeta widoczne na zdjeciach. Podziel ich nazwy rytmicznie (na sylaby). Otocz
zielonymi petlami zwierzeta mieszkajace w lesie.

Rysuj motyle po $ladzie.
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Rysuj po $ladach linii - od obrazkow zwierzal do ich domow. Uzyj kredek w réznych kolorach.

Nazwij zwierzeta, ktére sa na zdjeciach. Podziel ich nazwy rytmicznie (na sylaby).

Nasladuj ruchy tych zwierzat. 17



Obejrzyj obrazek. Policz na nim zwierzela poruszajace sie po ziemi, a potem te, ktore fruwaja.

Rysuj droge sowy do dziupli.
18



Odszukaj wérod naklejek brakujace obrazki symboli pogodowych i naklej je w pustych polach
wedtug wzoru (rytmu).

Rysuj stonca i chmurki po $ladzie. Pokoloruj rysunki.

19



Obejrzyj obrazek. Potacz fragmenty obrazka znajdujace sie na dole karty z ich miejscami
na duzym obrazku.
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Powiedz, do czego stuzy parasol. 0zddb rysunek parasola wedtug wtasnego pomystu.
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Rysuj krople deszczu po $ladach.
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Obejrzyj obrazek. Powiedz, po czym poznajemy, ze nadchodzi wiosna.
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Na kazdej kolejnej gatazce narysuj o jeden lis¢ wiecej niz na poprzednie;j.
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Na kazdej kolejnej gatazce narysuj o jeden lis§¢ mniej niz na poprzedniej.
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Pokoloruj rysunek wedtug wzoru.
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Obejrzyj obrazki i oznacz kropkami kolejne elapy rozwoju krokusa.




Obejrzyj obrazki. Opowiedz historyjke o rodzinie bociandw.

Policz bociany. Pokazuj palcem i mow razem z osoba dorosta: pierwszy bocian, drugi bocian...
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Pokoloruj bociana wedtug wzoru.
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Rysuj po Sladach od najmniejszego do najwickszego jajka. Wskaz najmniejsze jajko, a potem -
najwigcksze jajko.
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Postuchaj nazw ptakow, ktére przylatuja do Polski na wiosne. Podziel ich nazwy rytmicznie
(na sylaby).

skowronek jaskotka

bocian zuraw

~i—

Rysuj po $ladzie droge skowronka do gniazda.
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Przeczytaj tekst z osoba dorosta. Ona bedzie czytata wyrazy, a ty bedziesz podawacé nazwy
obrazkow.

Dzieci spogladaty na l , chcac zobaczy¢
v
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powracajace —,‘.’p-:( :
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ﬁ jako pierwszy dostrzegt :Ti :

bardzo uwaznie spogladata na kazde

Udato jej si¢ zobaczy¢ jedynie @\ 1 F:\,

a to przeciez ptaki, ktore zimowaty w Polsce.

oYoleNe
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Dokoncz rysowaé ptaki wedtug wzorv.



Obejrzyj obrazek. Powiedz, jakie wielkanocne smakotyki znajduja sie na stole.
Podziel ich nazwy rytmicznie (na sylaby).

Rysuj babki wielkanocne po $ladach.
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Pokoloruj pisanke.
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Obejrzyj obrazki. Nasladuj miny pisanek. Wskaz pisanke: wesota, wystraszona, smutna, zta.
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W kazdej ramce skresl zdjecie, ktére rozni sie od pozostatych. Nazwij to, co widzisz
na zdjeciach.

Odszukaj w naklejkach zdjecia symboli wielkanocnych. Naklej je na ich cienie.
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Dokonhcz kolorowaé rysunek. Powiedz, gdzie znajduja sie: kurczatko, zajaczek, baranek,
pisanki.

OROEE

Pokoloruj pisanki w koszykach - kazda w innym kolorze. 0zdéb koszyki wedtug wtasnego
pomystu.

32



Obejrzyj rysunki. Nazwij zwierzeta i podziel ich nazwy rytmicznie (na sylaby). Pokoloruj dwa
wybrane rysunki zwierzal.

Rysuj po Sladzie droge konia do stajni.
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Odszukaj wsrdd naklejek zdjecia mtodych osobnikéw zwierzal przedstawionych na obrazku.
Naklej je obok rodzicow. Nasladuj odgtosy zwierzat - mtodych i dorostych.

Nazwij zwierzela, ktore sa na zdjeciach. Otocz petlami zwierzeta, ktore sa zwrocone
w te sama strone.
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Nazwij zwierzela, ktore sa na zdjeciach. Otocz petlami zwierzeta, ktore sa zwrocone
w te sama strone.
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Potacz obrazki zwierzat z ich cieniami.
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Narysuj w ogonie kazdego kogula tyle pior, ile wskazuje liczba kropek na karteczce.
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Obejrzyj obrazki. Opowiedz, co robia Ada i mama. Powiedz, jak nalezy dba¢ o rosliny.

[ANANANAW

W kazdej doniczce narysuj jeden kwiatek. Policz, ile razem jest kwiatkéw we wszystkich
doniczkach.
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Powiedz, do czego stuzy konewka. Rysuj konewke po $ladzie, kredkami w odpowiednich
kolorach. 0zdob konewke wedtug wtasnego pomystu.
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Nazwij z pomoca osoby dorostej przedmioty, ktére sa na zdjeciach. Powiedz, do czego
one stuza.



Nazwij kwialy w skrzynkach z pomoca osoby dorostej. 0dszukaj w naklejkach obrazki tych
kwialow. Naklej kwialy tak, zeby ich liczba zgadzata sie z liczba kropek na skrzynkach.

OOOOC

Pierwszy kwiat pokoloruj na rézowo, trzeci na pomarahczowo, a pialy - na fioletowo.
Pozostate kwiaty pokoloruj na wybrane przez siebie kolory.
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Na przyktadzie tulipana nazwij czesci rosliny znajdujace sie w kotkach. Podziel ich nazwy
rytmicznie (na sylaby). Potacz czesci z odpowiednimi miejscami na obrazku kwiatka.

40

Dokohcz rysunki tulipanéw wedtug podanego wzoru. Pokoloruj rysunki.




Obejrzyj obrazki. Nazwij kolory pojemnikow, ktore stuza do segregowania $mieci. Powiedz,
jakie $mieci do nich wrzucamy. Potacz liniami obrazki $mieci z odpowiednimi pojemnikami.
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Pokoloruj odpowiednio pojemniki: pierwszy - na zielono, drugi - na zétlo, trzeci - na niebiesko.
Powiedz, co wrzucamy do kazdego z tych pojemnikow.

41



Obejrzyj zdjecia. Pokoloruj na zielono ramki zdje¢, ktére przedstawiaja miasto, a te ktore
przedstawiaja wie$ - na niebiesko.
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Dokoncz rysowaé autobusy wedtug wzoru. Pokoloruj rysunki.



Przeczytaj tekst z osoba dorosta. Ona bedzie czytac¢ wyrazy, a ty - mowi¢ nazwy zdjeé.
Powiedz, ktore z tych miejsc chciatby$ odwiedzic.

nad Morzem Battyckim.
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Rysuj budynki po $ladach.
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Rysuj flage Polski po $ladzie. Pokoloruj ja wedtug wzoru.

Przyjrzyj sie obrazkom flag. Olocz petla flage Polski.
Lyl



Odszukaj wsrdd naklejek brakujace elementy obrazka. Naklej je w odpowiednich miejscach.
Powiedz, jak nazywa sie ten symbol Polski.

VAN

Pokoloruj pierwsza, trzecia i piata korone na zétto, a druga i czwarta - na pomaranczowo.
Policz, ile jest zottych, a ile pomarahczowych koron.

4o



Potacz ze soba potdwki pocztowek przedstawiajacych ciekawe miejsca w stolicy Polski. Nazwij
te miejsca z pomoca osoby doroste;.
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Rysuj fale po sladach.



Odszukaj na duzym zdjeciv przedstawiajacym Wawel umieszczone pod nim fragmenty.
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Obejrzyj obrazek. Powiedz, co dzieje sie na tace w maju. Potacz fragmenty obrazka znajdujace
sie na dole karty z ich miejscami na duzym obrazku.
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Nazwij zwierzeta na obrazkach. Podziel ich nazwy rytmicznie (na sylaby).
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Nazwij zwierzeta na obrazkach. Podziel ich nazwy rytmicznie (na sylaby).
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Rysuj Slimaka po $ladzie. Pokoloruj rysunek.

A

Nazwij zwierzeta przedstawione na zdjeciach. Nasladuj ich ruchy.
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Potacz w pary zwierzela z kwiatami. Powiedz, czego jest wiecej - zwierzal czy kwiatdw.

Nazwij zwierzeta przedstawione na zdjeciach. Nasladuj ich ruchy.
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Nazwij z pomoca osoby dorostej kwiaty na obrazkach i je policz. Pod kazdym obrazkiem narysuj
tyle kresek, ile jest kwiatow w bukiecie.

Rysuj kwialy po $ladach.
02



Rysuj krawat i apaszke po $Sladzie.

-

Pokoloruj rysunki tak, by kazdy miat inny kolor. Powiedz, komu mozna wreczyé w prezencie
krawat, a komu - apaszke.
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Narysuj w ramkach prezenty, jakie chciatbys wreczyé rodzicom. W niebieskiej ramce - prezent
dla taty, a w rozowej - dla mamy. Przeczylaj z pomoca osoby dorostej wyrazy zapisane
na bilecikach. Rysuj bileciki po $ladach.

mama tata

YV e

Dotykaj palcem kolejnych obrazkow serc i nazywaj ich kolory.
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Obejrzyj obrazki. Powiedz, co robia Olek i Ada z rodzicami. Opowiedz, jak spedzasz wspdlny
czas z rodzina.

Yol

Dokorcz kolorowaé rysunki serc wedtug wzorv (rytmu) z poprzedniej karty.
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Obejrzyj obrazki i opowiedz o tym, co na nich widzisz. Powiedz, w co sa ubrane dzieci
z réznych krajow.
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Ada, Diego, Paloma i Kazuo pokazuja na palcach, ile maja lat. Ktore dzieci maja tyle samo lat?



Postuchaj rymowanki i imion dzieci. Potacz obrazki dzieci z obrazkami sprzetow, z ktérych
korzystaty podczas pobytu na placu zabaw.

Ze zjezdzalni lubi zjezdzac¢ Ada.

Kazuo na hustawce wagowej chetnie z bratem siada.
Diego piaskownicy jest krolem.

Paloma na hustawce szybko husta si¢ w dot 1 w gore.

L
A Kazuo

Rysuj po $ladach. Powiedz, co przedstawiaja rysunki. Z czego lubisz korzystaé na placu
zabaw?
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Obejrzyj obrazki. Powiedz, co pakuje do walizki Olek. Policz spodenki, koszulki, czapki, pary
skarpet i pary butow. Narysuj odpowiednia liczbe kropek w ramkach pod matymi obrazkami.

W kazdym kolejnym polu narysuj o jedna chmurke wiecej niz w poprzednim.
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Obejrzyj obrazki. Powiedz, co pakuje do walizki Ada. Policz stroje kapielowe, sukienki,
koszulki, kapelusze, pary skarpet. Narysuj odpowiednia liczbe kropek w ramkach pod matymi
obrazkami.

W kazdym kolejnym polu narysuj o jedna chmurke mniej niz w poprzednim.
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Nazwij miejsca przedstawione na zdjeciach i to, co sie pod nimi znajduje. Potacz zdjecia
z odpowiednim krajobrazem.

WPWPEP
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Pokoloruj muszelki. Policz je i pokaz ich liczbe na palcach.



Obejrzyj rysunek. Powiedz, co przedstawia. Pokoloruj go.

Odszukaj w naklejkach obrazki ryb. Naklej taka sama rybe w kazdym akwarium.
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Przeczytaj tekst z osoba dorosta. Ona bedzie czytata wyrazy, a ty nazwy obrazkéw.

1 i
Tam bawili si¢ ﬁﬁa» rysowali <= malowali ® ii.

Uczyli si¢ o m h egzotycznych i jak dbac o v 3

Dowiedzieli sig, z czego robi si¢ A 1 czemu W marcu

trzeba ubierac si¢ na d . Teraz spedza wakacje z

. Odwiedza “ , poplywaja w %

1 rodzicami polecy
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Rysuj po $ladach wokot przedmiotow. Powiedz, do czego stuza te przedmioty.
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karta 13

Nowe przygody Olka i Ady. A+, karty pracy, cz. 2
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Wykaz dysponentéw praw autorskich do obrazow i zdje¢ zamieszczonych w publikacji

Shutterstock.com:

s. 7: Jiripravda (trojkat), OZaiachin (trabka), Yuriy Kulik (flet), Maxx-Studio (bgbenek), Baishev (talerze),
s. 13: jaroslava V (zyrafa), gualtiero boffi (ston), rainieC (zebra), Eric Isselee (matpa), s. 14: Coffeemill (zyrafa),
dangdumrong (krokodyl), Eric Isselee (lew), s. 16: Eric Isselee (sowa, jelen, wiewidrka, lis, kret, mysz), clarst5
(dzigciot), Elena Schweitzer ($limak), Christian Musat (motyl), Valentina Proskurina (biedronka), s. 17: Eric Isselee
(zaba), Cosmin Manci (motyl), Anest (§limak), s. 27: Martin Pelanek (skowronek), Anastasia Panait (gniazdo),
Borislav Borisov (sikora), Eric Isselee (jaskotka, bocian), xpixel (skowronek), photomaster (zuraw), s. 31: waépan
(niebieska pisanka w biate wzory), PHOTOCREO Michal Bednarek (pisanka naklejka), Fotyma (palma), Bart Sadow-
ski (palma naklejka), Patryk Kosmider (koszyczek wielkanocny z kietbasg), HANA (koszyczek wielkanocny z bazia-
mi), Krzycho (mazurek prostokatny), DDiana (mazurek owalny), bogumil (koszyczek wielkanocny biaty), Grzegorz
Wrzecionowski (baranek wielkanocny), PHOTOCREO Michal Bednarek (pisanka z zajaczkiem), s. 34: Anna Aibeto-
va (pies), Africa Studio (kot), Tsekhmister (kaczka), veleknez (indyk), JeniFoto (kréliczek), s. 35: Tsekhmister (kro-
lik), Eric Isselee (ges$, owca, koza), s. 36: PCHT (kogut), Eric Isselee (krowa), Olhastock (§winia), Abramova Kseniya
(kon), s. 38: Bozena Fulawka (topatka), V J Matthew (rekawice), Matt Benoit (grabki), Pavel Savchuk (spryskiwacz),
PitukTV (sekator), s. 42: Ruslan Ivantsov (pole), Markus J (bloki), www.hollandfoto.net (skrzyzowanie), Svend77
(traktor na polu), s. 43: Illustration Forest (smok wawelski), Sandra van der Steen (smok zabawka), Monkpress
(fabryka piernika), Tata2anka (dwa pierniki), Ruslan Lytvyn (Zamek Krolewski), cigdem (zamek zabawka), Jan Miko
(latarnia morska czerwona), cigdem (latarnia morska biato-czerwona), s. 46: Neirfy (Stadion Narodowy), Mariia
Golovianko (Lazienki Warszawskie), s. 47: TTstudio (Krakow), s. 50: Hintau Aliaksei (zaba), irin-k (biedronka),
vnlit (wazka), Soru Epotok (motyl), s. 51: irin-k (biedronka, pszczota, mak), Soru Epotok (motyl), vnlit (wazka),
shansh23 (jaskier), Nattika (chaber), hsagencia (dzdzownica), fotosutra (konik polny), Tsekhmister (mrowka),
s. 60: Nightman1965 (gory), Patryk Kosmider (morze), photomaster (owca), oksana2010 (oscypek), naten (kape-
lusz goralski), Proartphoto (koto do ptywania), MasterQ (muszelki), Vereshchagin Dmitry (statek), Bildagentur
Zoonar GmbH (pitka plazowa), s. 62: tarapong srichaiyos (latarka), Baloncici (lornetka), photosync (wedka),
Matee Nuserm (namiot).

Archiwum Grupa MAC SA: godlo, ciupaga.
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